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Wat is e-learning eigenlijk?
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Simulaties in het Videoconferentie Refe rentlekader
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benut moet worden.”

Experiment met Instructievideo of
device buiten klas discussieforum

Zelfstudie in de
mediatheek

Huiswerk maken,
brieven schrijven

Asynchroon




Onderzoeksvraag en “search guery”

Keywords Synonyms

Online ‘online education’, ‘distance education’, ‘online
teaching learning”, ‘online program’, ‘online course’, ‘online
schooling’, ‘online training’, ‘blended learning’,
‘hybrid learning’, ‘hybrid education’, ‘e-learning”
Didactic®/ ‘method’, ‘instruc®’, ‘inform®’, ‘activit®’, ‘model®’,
pedagog® explain®’, ‘strateg®’, ‘tactic®’, ‘approach®’,
‘design®’, ‘program?®’, ‘course®’, ‘technique®’,
‘tool®’, ‘intervention®’, ‘technolog®’, ‘teach®’,
‘school®’, ‘train®’, ‘prepar®’, ‘coach®, ‘tutor®’,
‘educat®’

higher ‘universit®’, ‘academic’
education

“After a keyword indicates that variations of the keyword, such as plurals,
were also included as search terms.




Systematische literatuurreview

PsychINFO
n = 1040 n =837 n =356

Dubbelingen
n=376

Unieke hits

Off-topic : ¥

Scan samenvatting

Off-topic: n =76
Geentekst:n=1

Scan volledige tekst
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1 | Authentiek en actief leren
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@ edpuzzle

Gebruik authentieke, contextrijke casussen en leertaken voor actief leren.

Activeer actief voorkennis via bekende casussen om het leren van nieuwe inhouden
te stimuleren (transfer).

Gebruik uitdagende en gevarieerde leeractiviteiten en strategieén: quizzen,
discussies, workshops, simulaties, experimenten, games, enz.

Gebruik, vooral tijdens asynchrone interacties, actieve lees- en kijkstrategieén. Laat
studenten bijvoorbeeld vragen beantwoorden op basis van een video.

Bied studenten praktische en activerende leertaken die ze in hun eigen tijd (thuis)
kunnen doen: opdrachten, eenvoudige thuisexperimenten, korte excursies, enz.

Activeer studenten middels hogere orde denkvaardigheden: big picture thinking,
complexe informatie analyseren, redeneeroefeningen, concept mapping, enz.



Gebruik asynchrone interacties vooral voor (cursus)informatie en kennisoverdracht en synchrone
interacties voor discussie en verdieping.

Wees je bewust van overbodige of te veel informatie tijdens synchrone interacties. Herhaling kan
door studenten individueel worden gedaan via asynchrone interacties, bijvoorbeeld via video-
opnamen, opdrachten of (extra) bronnen.

Gebruik verschillende media (audio, video, tekst en afbeeldingen) en visuele aanwijzingen
(kleuren, pijlen en symbolen) bij het presenteren van informatie.

Bied voldoende tijd tussen asynchrone en synchrone interacties om informatie te verwerken.

Zorg voor kennis- en vaardigheidsbouwers: gerichte activiteiten om voorkennis te activeren en/of
bekwaamheden te ontwikkelen ter voorbereiding op complexe(re) taken.

Ontwikkel gestructureerde cursussen en taken met duidelijke aanwijzingen, richtlijnen, doelen en
beoordelingscriteria. Werkt met een (digitale) syllabus/omgeving als leergids.

Creéer flexibiliteit en keuzevrijheid: (tempo)differentiatie,

verrijkingsmaterialen, verplichte en optionele onderdelen, enzovoorts. | Joomlal
oom
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Gebruik verschillende (a)synchrone mogelijkheden voor samenwerkend
leren: chatrooms, discussieforums, e-mail, sociale media, blogs, enz.

Begeleid discussies zorgvuldig, bijv. via ‘guided discussion’ of een digitale tool.

Organiseer samenwerking volgens een vaste strategie, bijvoorbeeld denken-delen-
uitwisselen, check-in-duo's, enz.

Stimuleer studenten om elkaar actief te helpen en inhouden voor elkaar te creéren:
instructievideo's, informatie en bronnen delen, bijles, videoconferenties, enz.

Docenten zijn van cruciaal belang om (gezamenlijk) goede kennisstructuren te
ontwikkelen. Besteed hier aandacht aan via redeneeroefeningen, concept mapping,
transfervoorbeelden, enz.

Gebruik een peerfeedbacksysteem, bijvoorbeeld PeerScholar en Peergrade, om
studenten actief te laten leren van elkaar.



Geef tijdig concrete feedback over inhoud, proces en houding.
Niet alleen asynchroon (geschreven of opgenomen), maar ook
synchroon voor de verdiepende discussie.

Creéer vaste momenten voor zelfreflectie en bied hierbij een
reflectiemethode aan: STARR, Reflect ‘n” Sketch, reflectievlog of -blog, enz. Houd deze
momenten zo beperkt mogelijk qua hoeveelheid en omvang.

Gebruik meerdere momenten en strategieén voor formatieve evaluaties: quizzen,
checklists, reflectiekaarten, 3-2-1-strategie, enz. Koppel dit aan zelfreflectie.

Gebruik formatieve beoordelingsmomenten om de individuele voortgang van
studenten te monitoren en bied op basis daarvan individuele hulp en begeleiding.

Gebruik spreek- en redeneeroefeningen, gecombineerd met expertfeedback, in een
synchrone setting als formatief evaluatiemoment voor hogere orde denkvaardigheden.



Maar hoe en wat kies je dan?

Identificeren

e [eerdoelen
® Kennis
e Vaardigheden
e Houding

e Portfolio

e Leerling- en
onderwijsvolgsysteem

e Formatieve en
summatieve evaluatie

(assessment)

e Leertaken en
-ervaringen

* Instructie

e Presentatie

e Leermiddelen en
-bronnen
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Objectives: Although much has been written about e-learning, little is known about
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crucial didactic and pedagogical design principles for e-learning. This review tried to
fill that gap.

Methods: Based on a systematic literature review, 42 studies (out of 1857 unique
hits) were included that address e-learning design in higher education. Open and axial
coding was used for analysis.

Results and condusions: There were two continuums distinguished as important for
e-learning: (1) the active learning continuum and (2) the authentic learning contin-
uum. Those continuums appear to be useful to give a visual representation of
included studies through an active and authentic learning continuum. This resulted in
four clusters with (slightly) different properties. These properties vary from a rela-
tively low to a high level of authenticity, and from teacher to student centred. Analy-




Backup slide 1: Brainstorm
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Backup slide 2: Voorbeeldmodule (blended)

Warmteleer, vloeistoffen en gassen 2

Welkom bij je cursus

De cursus heeft een studiebelasting van 84 klokuren (3 studiepunten). De inhoud
staat in het teken van de ideale gaswet, de kinetische gastheorie en
thermodynamica. Centraal hierbij staat de inhoud van hoofdstuk 14 en 15 van het
boek “Introduction to Physics”. Onderwerpen die aan de orde komen zijn: getal
van Avogadro, de mol als eenheid van de hoeveelheid materie, molecuulmassa, de
ideale gaswet, de kinetische gastheorie, diffusie, de hoofdwetten van de
thermodynamica, thermische processen, molaire soortelijke warmte,
warmtemachines (carnotprincipe) en entropie. De cursus wordt "blended"
uitgevoerd, hetgeen betekent dat fysieke activiteiten worden afgewisseld met
(online) afstandsonderwijs.

Wat verwachten we van jou?

De cursus is een vervolg op de cursus warmteleer, vioeistoffen en
gassen 1 (WVG1). Ook wordt er een beroep gedaan op het
molbegrip uit de scheikunde. Het is daarom aan te raden, maar niet
strikt noodzakelijk, om WVG1 en scheikunde eerst te volgen. Verder
wordt er beroep gedaan op een actieve leerstofverwerving en -
verwerking. Een actieve studiehouding is daarom een vereiste.




Backup slide 3: Thinking models
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